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Optique et mathématiques
1 – Faisceau lumineux et ombres
	Une source ponctuelle S éclaire une balle placée devant un écran. 

Quelles sont les zones d’ombre ?

Sur le schéma ci-contre, tracer le faisceau lumineux qui permet de déterminer les zones d’ombre.
Mettre une légende à ce schéma.
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2 – Tableau de proportionnalité

Calcule la valeur de x dans chaque exemple ci-dessous.
	Exemple 1 :
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